DK Bamse 4 pa raekke
Spilleregler

Indhold

4 spilleplader

30 brikker med honningkrukker
Billedterning

Farveterning

Spilleregler

For 2-4 spillere
Fra 3 &r
Spilletid ca. 20 minutter

Sadan spiller du

Bamse 4 pa raekke er et sjovt og nemt bgrnespil med Bamse og hans venner.
Kast terningerne og laeg en honningkrukke pa det billede, som terningerne viser.
Den, der fgrst far 4 krukker p& raekke, vinder.

Forberedelser
Laeg alle honningkrukkerne midt p& bordet med billedsiden op. Laeg terningerne frem.

Spillets gang
Du skal hurtigst muligt have 4 honningkrukker pa raekke. Raekken kan vaere lodret, vandret
eller diagonal.

Lodret reekke
Vandret reekke
Diagonal reekke

Den yngste starter fgrst og slar med begge terninger samtidig.
Tag en honningkrukke fra bordet og leeg det billede pd, som terningerne viser.

Farveterningen viser rgdt, grent, gult eller blat

Find reekken med de farver, som farveterningen viser pa din spilleplade. Hvis den figur, som billedterningen
viser, er i denne raekke, tager du en honningkrukke fra bordet og leegger pa billedet. Hvis figuren ikke er i
denne raekke, gar turen videre. Nogle gange er der to ens figurer i samme raekke, og du skal sa veelge en af
dem.

Eksempel:
Hvis farveterningen viser grent og billedterningen viser Bamse, skal du se i den grenne rcekke pa din spilleplade, finder Bamse
og leegger en honningkrukke pad feltet med Bamse.

Farveterningen viser hvidt

Veelg valgfri reekke og leeg en honningkrukke péa den figur, som billedterningen viser. Hvis figuren ikke er pa
din spilleplade, gar turen videre.

Nar | spiller med alle spillepladerne, sker det nogle gange, at der ikke er nok honningkrukker inden der er én,
der far 4 pa raekke. | stedet for at tage en honningkrukke fra bordet, tager du fra en tilfeeldig spiller og laegger
den pa din spilleplade. Du ma kun tage en krukke, hvis du kan lzegge den direkte pa din egen spilleplade.

Hvem vinder?
Den, der farst far 4 krukker pa raekke, vinder.



FI Bamse — 4 riviin
Pelisdannot

Sisalto

4 pelilautaa

30 hunajapurkkia alustoineen
Kuvanoppa

Varinoppa

Pelisdannot

2-4 pelaajalle
Alkaen 3-vuotiaille
Peliaika noin 20 minuuttia

Pelin idea

Bamse - 4 riviin on hauska ja helppo lastenpeli Bamsen ja hanen ystaviensa kanssa.
Heitd noppia ja aseta hunajapurkki noppien osoittaman kuvan paalle.

Pelaaja, joka ensimmaisena saa 4 purkkia riviin, voittaa pelin.

Esivalmistelut
Aseta kaikki hunajapurkit keskelle pdytaa kuvapuoli yléspdin. Ota nopat esiin.

Pelin kulku
Sinun pitdd mahdollisimman nopeasti saada 4 hunajapurkkia riviin. Perdkkaiset
hunajapurkkirivit voivat olla pystysuoraan, vaakasuoraan tai vinottain.

Pystysuora rivi
Vaakasuora rivi
Vinorivi

Nuorin pelaaja aloittaa ja heittdad molempia noppia samanaikaisesti.
Ota hunajapurkki poydalta ja aseta se nopan osoittaman kuvan paalle.

Véarinoppa antaa punaisen, vihrean, keltaisen tai sinisen

Etsi pelilaudaltasi varinopan antaman varin mukainen rivi. Jos kuvanopan osoittama hahmo on kyseisella rivill3,
ota hunajapurkki poydalta ja aseta se kuvan paalle. Jos kyseisella rivilla ei ole hahmoa, vuoro siirtyy seuraavalle
pelaajalle. Joskus samalla rivilld on kaksi samanlaista hahmoa, joista saat valita toisen.

Esimerkki:
Jos virinoppa antaa vihredn ja kuvanoppa Bamsen, katso pelilautasi vihredad rivié, etsi Bamse ja aseta hunajapurkki ruutuun
Bamsen kanssa.

Varinoppa antaa valkoisen

Valitse haluamasi rivi ja aseta hunajapurkki sen hahmon paalle, jota noppa osoittaa. Jos pelilaudallasi ei ole
hahmoa, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kun pelaatte kaikilla pelilaudoilla, voi joskus kayda niin, ettd hunajapurkit loppuvat ennen kuin kukaan on
saanut 4:n rivia. Sen sijaan, etta ottaisit hunajapurkin pdydalta, otat sen valitsemaltasi pelaajalta ja asetat sen
pelilaudallesi. Saat ottaa purkin vain siind tapauksessa, etta voit asettaa sen suoraan omalle pelilaudallesi.

Kuka voittaa?
Pelaaja, joka ensimmaisend saa 4 purkkia riviin, voittaa pelin.



NO Bamse 4 pa rad
Spilleregler

Innhold

4 spillbrett

30 brikker med honningkrukker
Bildeterning

Fargeterning

Spilleregler

For 2-4 spillere
Fra 3 &r
Spilletid ca. 20 minutter

Spillidé

Bamse 4 pa rad er et morsomt og enkelt barnespill med Bamse og vennene hans.
Kast terningen og legg en honningkrukke pa bildet som terningen viser.

Den som fgrst far 4 krukker pa rad, vinner spillet.

Forberedelser
Legg alle honningkrukkene midt pé’ bordet med bildesiden vendt opp. Finn frem terningene.

Spillets gang
Du skal raskest mulig f& 4 honningkrukker pd rad. Raden kan vaere loddrett, vannrett eller
diagonal.

Loddrett rad
Vannrett rad
Diagonal rad

Den som er yngst, far begynne og kaster begge terningene samtidig.
Ta en honningkrukke fra bordet og legg den pa bildet som terningene viser.

Fargeterningen viser rgdt, grant, gult eller blatt

Finn raden med fargen som fargeterningen viser pa spillbrettet. Hvis figuren som bildeterningen viser, finnes
pa denne raden, tar du honningkrukken bort fra bordet og legger den pa bildet. Hvis figuren ikke finnes pa
denne raden, gar turen videre. Noen ganger finnes det to like figurer pd samme rad. Da kan du velge en av
dem.

Eksempel:
Hvis fargeterningen viser grent og bildeterningen viser Bamse, skal du se pG den grenne raden pa spillbrettet, finne Bamse og
legge en honningkrukke pd ruten med Bamse.

Fargeterningen viser hvitt

Velg en valgfri rad og legg en honningkrukke pa figuren som bildeterningen viser. Hvis figuren ikke finnes pa
spillbrettet ditt, gar turen videre.

Nar dere spiller med alle spillbrettene, kan det noen ganger hende at det blir tomt for honningkrukker far
noen har fatt 4 pa rad. | stedet for a ta en honningkrukke fra bordet, tar du fra en valgfri spiller og legger den
pa spillbrettet ditt. Du kan kun ta én krukke hvis du kan legge den pa ditt eget spillbrett.

Hvem vinner?
Den som farst far 4 krukker pa rad, vinner spillet.



