PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla forstaelse for matematiska begrepp. " -
o Fa forstaelse for antal. LAROPLANSKOPPLAT
e Genom lek trana matematiskt tankande.
e Erbjuda ett konkret verktyg fér utforskande av matematik.
e Lb&sa matematiska problem och trana logiskt tankande.
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LEKTIONSFORSLAG

Inledande évningar med tarningarna: Titta pa en av tarningarna tillsammans. Visa de sex sidorna och att de
har olika antal prickar. Rékna prickarna och trana pa siffrornas namn. En enkel férsta dvning med térningarna
kan vara att man slar den ena tarningen och sedan ska barnet ta den andra tarningen och vanda upp den
sidan som har samma antal prickar. Vidare kan man trana pa att koppla ihop prickarna pa tarningen med lika
antal “plockisar” (loose parts) eller ndgon typ av naturmaterial som stenar, kottar eller pinnar. Tarningen eller
tarningarna slas och barnen ska hamta lika manga plockisar som prickarna visar. Trana sedan vidare pa att
koppla antal och siffra genom att ha sifferkort tillhands. Tarningen slas och matchas ihop med ratt siffra.
Roérelsedvningar med tarningarna: Bestam olika rérelser som varje antal pa tarningen representerar och sla
sedan tarningen och utfor aktiviteten. Vill man kan man sld med den ena tarningen for att avgdra vilken
rérelse och den andra tarningen bestammer antal ganger rérelsen ska utforas.

Ova addition och subtraktion: Anvand tarningen for att éva pa matematiska begrepp som addition och
subtraktion. Har féljer nagra exempel pa aktiviteter: Kasta de bada tarningarna och addera talen. Vill man géra
aktiviteten som ett spel sa kan man turas om att sla med en tarning eller bada och efter varje slag addera det
nya talet till den summan man hade. Se vem som har hégst summa nar tiden ar slut eller efter att varje person
slagit ett forutbestdmt antal slag. Ett annat spel kan vara att utga fran ett tal till exempel trettio. Spela tva
personer eller fler. Ha ett papper eller raknehafte tillhands. Varje person slar med tarningarna och blir det ett
jamnt tal adderas det till trettio blir det ett udda tal subtraheras det fran trettio. Fortsatt tills nagon nar ett
speciellt tal till exempel femtio eller tills en viss tid gatt, da vinner den som har hogst tal.
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Tarningar och byggklossar: Kombinera med konkret material som till exempel klossar, lego eller
nagot annat byggmaterial. Lagg fram ett antal klossar. Lat barnet sld en tarning och ta det antal
klossar som antalet pa tarningen visar. Barnet bygger ihop eller staplar klossarna pa valfritt satt. Lat
barnet sla igen och far nu komplettera sitt bygge med det antal klossar tarningen visar. Efter
exempelvis tre slag kan man stanna upp och studera och diskutera det som byggts.

Bingo: Gor egna enkla bingobrickor med forslagsvis fem x fem rutor, lat eleverna fylla i rutorna med olika
antal som finns pa tarningen. Spela sedan bingo genom att sla tarningen och eleverna kryssar om de har
samma antal pa sin bricka som den som tarningen visar. Bingo far den som kryssat hela sin bricka.
Sannolikhet och statistik: Sla tarningarna ett antal ganger (t.ex. 50 eller 100 ganger). Addera talen pa de tva
tarningarna och anteckna summan. Ha en tabell eller ett diagram tillhands, antingen pa whiteboardtavlan eller
pa papper dar summan fors in. Diskutera och for samtal om vilken summa som ar mest sannolik och varfér ar
den det? (Allra mest sannolikt ar det att fa summan sju eftersom det finns mest kombinationer av den, den
summan ar alltsd mest sannolik). Fragor som kan vara intressanta att diskutera ar till exempel: Kan man fa
summan 1 ndr man kastar tva tarningar? Ar det mer sannolikt att fa siffran 2 an siffran 12? Blir det olika resultat
olika ganger man gor aktiviteten?
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