
                                            
 
 
 
Danish:  
 
Dette huskespil har to spilmuligheder, egnet til to spillere at spille. 
 
Spilmulighed 1 
 
Læg alle brikkerne nedad. Spillerne skiftes til at vende 2 om. Hvis mønstrene er de 
samme, kan spilleren beholde de to brikker. Den spiller, som til sidst har flest par 
brikker, vinder. 
 
Spilmulighed 2 
Placer alle brikkerne med billedsiden opad. Begge spillere prøver på at huske 
billederne og deres positioner. Vend derefter brikkerne om. Spillerne skiftes til at vende 
2 brikker ad gangen. Hvis mønstrene er de samme, kan spilleren tage 2 brikker væk. 
Hvis mønstrene ikke er ens, skal brikkerne lægges tilbage. Den spiller, der får flest 
rigtige par, vinder. 
 


