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“Maxi-memory
Ligestilling”
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Maxi-memory Ligestilling
Ref. 20405
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INDHOLD:

Spillet bestar af 34 kort lavet af kraftigt karton i hgj kvalitet. Hvert kort maler: 9 x 9 cm.

BESKRIVELSE AF KORTENE:

Kortene repraesenterer forskellige erhverv, der udgves af bade kvinder og maend.
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Pilot

Forsker
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. Brandmand

. Kok

. Fotograf

. Musiker

. Soldat

. Administrator
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. Svemmer

ALDERSGRANSE:
Fra 3 til 8 ar.

Spillets er til bade barn og voksne. Det hjelper med at tale om den gradvise integration af
kvinder i arbejdslivet og at arbejde med ligestillingsvaerdier.

Det udvikler observation, opmaerksomhed, association og hukommelse at spille memory.
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LARINGSFORMAL:

o Atlaere om forskellige erhverv.

e At bruge evnen til opmaerksomhed, observation, diskrimination. gruppering og
klassifikation.

e At udvikle den visuelle og rumlige hukommelse.

e Atogge ordforrddet i forbindelse med erhverv.

e At arbejde med bgrnene ud fra tanken om, at de kan vaere, hvad de vil, uden nogen
form for fordomme.

SPIL SPILLET: MEMORY

1. Ger dig fortrolig med erhvervene: Laeg alle kortene med billedsiden opad, og par
erhvervene. Den farvede ramme hjzelper med at forbinde parrene.

2. Nar alle kortene er parret, blander du dem og laegger dem pa bordet med billedsiden
nedad.

3. Vend to kort pa skift. Hvis det er et par, sa behold dem, og fortsaeet med at vende to
andre kort i jagten pa flere par. Hvis de ikke er par, skal du lade dem ligge med
billedsiden nedad pa samme sted. Derefter gar turen videre til naeste spiller.

4. Fortseet spillet, indtil der ikke er flere kort pa bordet. Sa tzeller hver spiller sine par, og
vinderen er den spiller, der har flest par.

ANDRE AKTIVITETER:

Hvad bestar erhvervet ... af? Beskriv, hvad hvert erhverv bestar af.

2. Hvad vil du gerne veere, nar du bliver stor? Tal om, hvad barnene gerne vil vaere, nar
de bliver store, og sparg dem, hvorfor de har valgt det erhverv.

3. Kilassificering: Gruppér erhvervene efter en felles egenskab: de udfgres udendgrs,
siddende, i uniform osv.

4. Sproglig struktur: Lav saetninger, der er relateret til erhvervene pa kortene.

5. Sprog: Ved hjzelp af dette spil kan du arbejde pd andre sprog ved at bruge det
ordforrad, der er forbundet med erhvervene.
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