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INNHOLD:

Spillet bestdr av 34 kort laget av kraftig papp av hey kvalitet. Sterrelsen pa hvert kort er 9 x 9
cm.

BESKRIVELSE AV KORTENE
Kortene representerer ulike yrker som utfgres likt av kvinner og menn.

Tennisspiller
Pilot

Forsker

Maler
Blomsterhandler
Leerer
Politibetjent
Mekaniker

9. Lege

10. Rengjgringsperson
11. Brannkonstabel
12. Kokk

13. Fotograf

14. Musiker

15. Soldat

16. Kontorarbeider
17. Svémmer
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ANBEFALT ALDER:

Fra 3 til 8 ar.

Funksjonene i dette spillet kan brukes bade av barn og voksne. Det hjelper & snakke om
progressiv innlemmelse av kvinner i arbeidslivet og a jobbe med likestillingsverdier.

Ved 4 spille dette hukommelsesspillet utvikles observasjonsevnen, oppmerksomheten, evnen
til & assosiere og hukommelsen.
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LARINGSMAL:

o Laere om ulike yrker.

e Bruke oppmerksomhets-, observasjons-, diskriminerings-, grupperings- og
klassifiseringsevnene.

e Utvikle visuelt og romlig minne.

e Utvide ordforradet knyttet til yrker.

e Jobbe med barn med ideen om at de kan bli hva de vil, uten noen form for fordommer.

SPILLE SPILLET: MINNE

1. Gjer deg kjent med yrkene: Plasser alle kortene med billedsiden opp og par yrkene. Den
fargede rammen vil hjelpe til med & koble sammen parene.

2. Nar alle kortene er sammen i par, bland alle kortene og legg dem med forsiden ned pa
bordet.

3. Vend to kort etter tur. Hvis de utgjer et par, behold dem og fortsett a snu ytterligere to
kort for a finne flere par. Hvis de ikke er par, legg dem med forsiden ned pa samme sted.
Turen gar deretter videre til neste spiller.

4. Fortsett a spille til det ikke er flere kort pa bordet. Deretter teller hver spiller sine par, og
vinneren er spilleren med flest par.

ANDRE AKTIVITETER:

Hva bestar yrket... av? Beskriv hva hvert av yrkene bestar av.

2. Hva vil du bli nar du blir stor? Snakk om hva barna gnsker a bli nar de blir store og
spar dem hvorfor de har valgt det yrket.

3. Klassifisering: Grupper yrkene i henhold til en egenskap de har til felles: de som utferes
utendears, sittende, i uniform, osv.

4. Sprakstruktur: Bygg setninger relatert til yrkene pa kortene.

5. Sprak: Ved hjelp av dette spillet kan du ogsa bruke andre sprak ved a bruke alle ordene
som er knyttet til yrkene.
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