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Ref. 20050 DIKTAT MED NAVNEORD

INDHOLD
Spil bestdende af 216 spillemzerke@8 spillemeerker med fotografier afde dyr, fedevarer og ting, som barnet kender ifnahgerdag.
Desuden indeholder spilleter 108 spillemaerker med navnen@a billederne, som skal forbindes via et selvreltesystem bestédende af 5
reekker i hver sin farve. Barnet leerer herved paetvsteendig made.
Spillemaerkerne er udfart i kompakt, plastificergtnoeget slidsteerkt, tykt karton.
PSYKOP/ZADAGOGISKE EGENSKABER
Dette didaktiske materiale ggr det muligt at arbejted billeder og ord hver for sig, eller at fordrieederne med de ord, der beskriver det,
man ser pa billedet, hvilket igen gar det mulighdtikle barnets INDRE SPROG via den pageeldende MENE ASSOCIATION.
“Genkendelsen” af BILLEDET, “associationen” med SKEMADEN (ordet) og med det FONETISKE UDTRYK (lydgrudger en vigtig
pvelse i p& en naturlig made at gge barnets ORDHDRRet er ligeledes en god LAESE-gvelse, som styukleiklingen af barnets SPROG.
Spillemaerkerne med billeder fra barnets omgivetgar det muligt at bringe barnet teettere p& dereligk verden, idet barnet her ser dyr,
fgdevarer og ting ngjagtig, som de ser ud i vidtgdiden. Man bringer den virkelige verden ind i &dskalet, og tilfgrer undervisningen en
stgrre FUNKTIONALITET.
FLERSPROGET INDL/ZARINGDenne type spil, som er baseret p& en naturliggsiggnelsesmetode, er ideel til indlaeringen af et
fremmedsprog. Det bliver til et meget effektivt @jdsvaerktgj til indlaeringen af andre SPROG.
Spillet fas pa flere sprog.
DIDAKTISKE FORMAL:
- Berigelse af det grundlseggende ordforrad.
- Introduktion til leesning og skrivning.
- Selvsteendig relationsindleering. Erhvervelsen akawii at forbinde billeder med ord.
- Forbedring og styrkelse af barnets indre sprogkéter et ngdvendigt skridt under indleeringentafpeog til brug i sociale
sammenhange.
- Udvikling af evnen til at iagttage savel billedensderes egenskaber og tilsvarende skrivemade.
- Opdagelse af barnets umiddelbare omgivelser velg lsiéotografier.
- Tilegnelse af et ordforrdd p& andre sprog, sondgzmuligt at komme i kommunikation med andre kutu
- Forbedring af den finpsykomotoriske koordinatiordr rbarnet bruger spillemeerkerne og forbinder demrekd med
hinanden via det selvrettende system.
ALDER
Fra 5 ar.
ANBEFALINGER FOR BRUG OG AKTIVITETER
1. Leeg spillemzerkerne ud pa bordet.
2. Vis ved et eksempel, hvordan man skal forbirilederne med de tilsvarende ord.
3. Vis, hvordan det selvrettende system virker naeklkerne i de fem farver.
ANDRE STYREDE AKTIVITETER
UDVIKLING AF LYTTEFZARDIGHEDER: @velsen gar ud pa lgtte, mens den voksne uddeler spillemzerkernesegner navnet pa
hvert billede.
BERIGELSE AF ORDFORRADET
« Barnet skal identificere det billede, det blivestyived at angive navnet herpa.
« Barnet skal sige navnet pa det billede, som frerafjéle spillemaerker, som barnet bliver fremvist.
STYRKELSE AF DEN VERBALE FORSTAELSE
« Det gar ud pa at lytte til beskrivelsen af et dyr,fadevare eller en ting for derefter at kunnaiifieere genstanden pa billedet eller
det ord, som passer hertil.
» Barnet skal beskrive et dyr, en fadevare ellerireg tid fra spillemaerkerne med de skrevne ord, nikeblbr eller via begge typer
spillemaerker.
SATNINGSBYGNING
« Det gar ud p& at gentage enkle saetninger, somibeskt dyr, en fgdevare eller en genstand.
« Barnet skal svare pa spgrgsmal som: hvad ser depd billede”, ved hjeelp af en af de tidligerersegfer.
« Barnet skal svare pa spargsmal om egne erfarirfgemald til de billeder eller ord, som fremgarsgillemaerkerne.
« Barnet skal lave korte szetninger, som forbinder édeskriver 2 eller 3 ting, ved hjzelp af pdpegestddord (denne, den, hin osv.)
« Barnet skal lave korte fortzellinger ud fra billegeeller ordene pa 2 eller 3 spillemaerker.
LOGISK SANS
« Det gar ud pa mellem flere spillemaerker at veelgesp#lemaerke, som harer til en bestemt gruppeeffackr, dyr, taj, veerktgj,
kakkengrej, transportmidler, legetgaj osv.)
» Barnet skal mellem flere fotografier veelge detdui##, som ikke har forbindelse til de gvrige.
VISUEL HUKOMMELSE
« Barnet skal observere 3, 4, 5 eller flere spillek@ersom herefter blandes med de @gvrige, hvordftenet skal veelge de
spillemeerker, der farst blev lagt frem.
Barnet skal observere 3, 4, 5 eller flere spillek@ersom er anbragt i en bestemt raekkefglge, heoreke leegges i en tilfeeldig
raeekkefglge, hvorefter barnet skal anbringe spillekesae i den oprindelige raekkefalge.
Barnet skal betragte mellem 3 og 7 spillemaerkesglen sekunder. Herefter leegges spillemaerkerne wrsidén nedad, hvorefter
eleven skal pege pa hvert spillemaerke og sige maverpa eller leese det op. For at se, om elevengéstet rigtigt, vendes
spillemaerket om.
AUDITIV HUKOMMELSE
 Barnet skal Iytte til navnet pa 3 til 5 spillemaatkiavorefter barnet skal veelge billederne ellereorl og gentage dem i samme
reekkefglge.
MUNDTLIG INDLARING AF ET FREMMEDSPROG
Alle aktiviteterne neevnt i det foregdende kan uefgpa det fremmedsprog, som eleven er ved at dilsign
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