PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

|
° Ut.\./eckl“a ordférrad oc?h spr?k. | LAROPLANSKOPPLAT
e Trana farg- och formigenkanning.
e Utforska olika texturer.
e Starka taktil medvetenhet och trana finmotorik.
e Trana pa att identifiera likheter och skillnader.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Taktilt set
Art.nr. 130393

LEKTIONSFORSLAG

Borja med att titta pa brickorna tillsammans med barnen. Visa att brickorna har olika former, farger och
ytstruktur (textur). Lat barnen kédnna pa de olika bitarna. Uppmuntra dem att beratta vad de ser och kénner.
Lat barnen ta varsin bit och beskriva hur den kdnns. Uppmuntra dem att anvanda olika adjektiv som beskriver
hur ytan kanns som till exempel: “mjuk, slat, hard, skrovlig, randig, prickig, grov, strav” osv. Trana pa fargerna
och formernas namn (cirkel, triangel, kvadrat, hexagon, rektangel).

Dra bitar ur pasen: Lagg alla (eller nagra utvalda) bitar i pasen och turas om att stracka ner handen och ta ut
en form. Beskriv formen pa olika satt genom att beskriva farg, form och textur. Fokusera pa vad barngruppen
behdver dva genom att beskriva en egenskap at gangen till exempel: “ldag ska vi trdna pa former, strack ner
handen i pasen och ta fram en triangel.”

Formmatchning: Placera en uppsattning former pa bordet (en cirkel, triangel, kvadrat, hexagon, rektangel)
och lat de aterstaende formerna ligga i pasen. Lat barnen ta en form fran pasen och matcha den med ratt
form pa bordet. Utveckla vidare genom att forst sdga vilken form barnet ska hitta i pasen och sedan lata dem
hitta den efterfragade formen i pasen.

Texturmatchning: Samma aktivitet som ovan kan géras men med fokus pa texturen pa ytan i stallet for
formen. Efterfraga en textur till exempel slat. Lat barnet stracka ner armen for att forséka hitta en bit som har
slat yta.

Matcha med aktivitetskort: Lat alla bitarna ligga i pasen. Valt ett av aktivitetskorten. (Det finns 10 kort med
bilder av former och texturer.) Lat barnet titta pa kortet och sedan férséka hitta biten som har ratt form eller
textur genom att kdnna pa bitarna i pasen. (Se forslag pa instruktioner langst bak i detta dokument.)

BEGREPP

former, farger, texturer / adjektiv som beskriver ytor, likheter, skillnader
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YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Identifiera likheter: Lagg fram tre bitar pa bordet framfér barnet, tva som ar lika och en som ar skiljer sig fran
de andra tva. Fraga om barnet kan hitta de som ar lika och prata om varfor de ar lika och vad som skiljer dem
at fran den tredje. Utmana vidare genom att lata barnet blunda och kanna pa de tre formerna f&r att hitta de
tva som ar lika.

Texturjakt: Ge barnet en form och namnge dess textur. Lat barnet rora sig runt i lokalerna eller de narmaste
omagivningarna utomhus och forsdka hitta saker med samma textur till exempel som en grov tradstam eller
en slat kdksbank.

Instruktioner till aktivitetskorten
(Aktivitetskorten har bilder.)
F6ljande instruktioner passar till korten:
Hitta formen som ar en hexagon.
Hitta formen som ar en kvadrat.
Hitta formen som ar en triangel.
Hitta formen som ar en cirkel.
Hitta formen som ar en rektangel.
Hitta en bit som har en prickig yta.
Hitta en bit som har en slat yta.
Hitta en bit som har en grov yta.
Hitta en bit som har en randig yta.
Hitta en prickig cirkel.

Hitta en grov rektangel.

Hitta en slat kvadrat.

Hitta en randig hexagon.

Hitta en prickig triangel.

Hitta en slat cirkel.

Hitta en randig triangel.

Hitta en grov kvadrat.

Hitta en prickig rektangel.

Hitta en grov hexagon.

Hitta en prickig hexagon.
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