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Upptack konstens uttryck!

Ref. 30768
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INNEHALL

Spelet bestar av 24 fyrkantiga kort med verkliga bilder som visar olika konstformer, 8
trianguldra kort med ikonerna for den konstform de representerar, 1 hjul som bestar av tva
pusselbitar och 8 prisstjarnor i konstformerna.

Korten ar gjorda av tjockt, slitstarkt kort av hog kvalitet.

Materialet ar miljovanligt, kommer fran hallbara skogar, bestar av en hog andel atervunnet
material och ar 100% atervinningsbart.

IKONER FOR KONSTFORMULAR

Varje konstform har en annan farg for att gora associationen enkel:

Malning Litteratur

% Skulptur

Arkitektur

%\g Dansa Musik

REKOMMENDERAD ALDERSGRUPP

Barn i aldern 3 till 8 ar.

Biograf

Teater

Detta ar ett originellt associationsspel med verkliga bilder for att upptacka konst i alla dess
former. Hjulet ar vandbart och later barnen leka med olika svarighetsgrader. Yngre barn kan
associera konstformernas farger med fotokortens ram. Aldre barn kan leka pa den ofdrgade
sidan av hjulet.

Snurra pa hjulet och upptack din favoritkonstform!

Stora vandbara kort med sjalvkorrigeringssystem.
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MAL FOR UNDERVISNINGEN
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Upptack olika konstformer.

Lar dig om egenskaperna hos varje konstform.

Upptéck att alla kan ha en favoritkonstform och lara sig att respektera olika asikter.
Utveckla observations- och logiska resonemangsférmaga.

Expandera ordforradet relaterat till bilderna som visas pa korten.

Lar dig att respektera spelordningen.

HUR MAN SPELAR

BEKANTA BARNEN MED BILDERNA PA KORTEN: Innan du borjar spela rekommenderas att du
tittar pa och beskriver bilderna pa korten.

UPPTACK DE OLIKA KONSTFORMERNA!

Niva 1.

Material: Hjul pa konstformens sida med olika farger, trianguldra kort pa sidan med fargad
ram, fyrkantiga fotokort och prisstjarnor pa sidan med olika farger.
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Montera hjulet: montera pilen och placera den i mitten av de tva pusselbitarna.
Separera de triangulara korten, de fyrkantiga korten och prisstjarnorna.

Placera alla fotokort med framsidan uppat pa bordet.

Turas om, bérja med den yngsta spelaren, snurra pilen pa hjulet.

Spelaren maste sedan leta efter en bild som tillhér den kategori som indikeras av pilen
och associera den med motsvarande konstform (triangulart kort).

Sedan ar det nasta spelares tur.

Om pilen landar pa en kategori som inte langre har nagra kort pa bordet ar det nasta
spelares tur.

Spelaren som fyller i ett konstformular (triangulédrt kort med alla tre fotografierna)
maste vanda pa fotokorten for att kontrollera associeringen. Om det stammer far de
en prisstjdrna. Om associeringen inte stammer lagger de tillbaka det felaktiga kortet
pa bordet.

Spelet slutar nar det inte finns fler fotokort pa bordet.

Spelaren med flest stjarnor i slutet av spelet vinner.
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Material: Hjul pa konstformens sida med en enda bakgrundsfarg, triangulara kort pa sidan
som inte har en fargad ram, fyrkantiga fotokort och prisstjarnor pa sidan dar de alla har samma
bakgrundsfarg.
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Montera hjulet: montera pilen och placera den i mitten av de tva pusselbitarna.
Separera de triangulara korten, de fyrkantiga korten och prisstjarnorna.

Placera alla fotokort med framsidan uppat pa bordet.

Turas om, bérja med den yngsta spelaren, snurra pilen pa hjulet.

Spelaren maste sedan leta efter en bild som tillhér den kategori som indikeras av pilen
och associera den med motsvarande konstform (triangulart kort).

Sedan ar det nasta spelares tur.

Om pilen pa hjulet landar pa en kategori som inte langre har nagra kort pa bordet ar
det nasta spelares tur.

Spelaren som fyller i ett konstformular (triangulédrt kort med alla tre fotografierna)
maste vanda pa fotokorten for att kontrollera associeringen. Om det stammer far de
en prisstjdrna. Om associeringen inte stammer lagger de tillbaka det felaktiga kortet
pa bordet.

Spelet slutar nar det inte finns fler kort kvar pa bordet.

Spelaren med flest stjarnor i slutet av spelet vinner.

Samarbetsspelalternativ (niva 1 och 2):

Spela spelet som anges ovan, men tillsammans, turas om att snurra hjulet.

| steg 5 arbetar alla tillsammans for att hitta bilder av konstformen som indikeras av pilen och
fylla i det triangulara kortet. De kontrollerar sedan pa baksidan av de fyrkantiga korten om
foreningen ar korrekt och placerar prisstjarnan i mitten av triangeln.

Upprepa foregaende steg, och spelet slutar nar alla spelare har arbetat tillsammans for att
slutfora varje konstform.
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