lekolar™

16024 Kalapeli

Hauska, hienomotoriikkaa kehittava peli. Voidaan pelata seka ulkona etta
sisalla.

Ikdsuositus: yli 4-vuotiailille

1 — 4 pelaajalle
Sisalto: 4 onkea, 4 pujotusalustaa, 12 kalaa
Peli-idea: Uwe Schaffranietz

Voit pelata pelia saantdjen mukaan tai keksia omat saannot. Pelin kuluessa voi mieleenne
tulla uusia tapoja pelata kalapelia. Kaikilla pelitavoilla kalapeli kehittaa keskittymista ja
silman ja kaden yhteistyota.

Pelin alussa kalat heitetdan joko lattialle tai poydalle. Kala saa jaada siihen asentoon,
mihin se heitettdessa jai. Jokainen pelaaja valitsee ongen ja vastaavan varisen
pujotusalustan. Kalastuskilpailu voi alkaa.

Voittaja on pelaaja, joka on ensimméaisenad napannut oman ongen vériset kalansa ja
pujottanut ne alustaan.

Kaloihin ei saa koskea muulla kuin ongella.

Pelia voi myos pelata asettamalla aikarajan. Pelin voittaa pelaaja, joka on onkinut eniten
kaloja annetussa ajassa.

Voit myds pelata niin, ettd pelaajien on kerattava yksi kutakin varia ja pujoteltava
erivariset kalat alustaan. Sen jalkeen pelaajien on otettava ongella kala kerrallaan irti
alustasta ja annettava se pelaajalle, jolla on kyseisen varinen onki.

Pelaajista voi myos muodostaa joukkueet. Joukkueen jasenten on siirrettava kala ongesta
toiseen. Kala ei saa tippua maahan, eiké siihen saa koskea.

Kuka osaa onkia niin taitavasti, ettei kala tipu maahan?

Pelin voittaa joukkue, joka on pystynyt kuljettamaan kalaa pisimmalle.






