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Pelin sisalto

e 16 pelinappulaa (suklaanappia)
e 16 irrotettavaa kuviota
e Pop-O-Matic-noppa

Pelin valmistelu

Irrota kuviot pahvilevysta ja aseta jokaiseen suklaanappiin yksi kuvio, kuva ulospain. Aseta suklaanapit
laatikkoon tai poydalle kuvapuoli alaspain, sekoita huolellisesti niin, ettei kukaan pelaajista muista
jarjestysta.

Peli kulku

Nuorin pelaaja aloittaa. Pelaaja painaa Pop-O-Matic noppaa ja arpakuutio ndyttaa joko maapahkinaa tai
kirsikkaa. Nyt pelaajan tulisi I6ytaa suklaanappi, jossa on sama kuva kuin arpakuutiossa. Jos suklaanapin
kuva on sama kuin arpakuutiossa, saa pelaaja pitda suklaa-napin. Jos kuva ei ole sama, asetetaan se
takaisin laatikkoon / pdydalle. Taman jalkeen on seuraavan pelaajan vuoro.

HUOMAUTUS! Pelaajien tulee nayttdd nostamansa suklaanapin kuva kaikille pelaajille. Pelaajat saavat
nostaa ainoastaan yhden suklaanapin kerralla. Peli jatkuu niin kauan kunnes vain yksi suklaanappi - se,
jossa on toukka - on jéljella laatikossa/ pdydalla. Pelaaja, jolla on eniten suklaa-nappeja pelin loputtua, on
voittaja.

Toukka suklaanapissa

Jos pelaaja vuorollaan kdantda suklaanapin, jossa on toukka, on hanen luovutettava yksi omista
suklaanapeistaan. Seka suklaanappi etta toukka asetetaan takaisin laatikkoon/ poydalle kuvapuoli
alaspain. Taman jalkeen suklaanapit sekoitetaan. Mikali pelaajalla ei viela ole suklaanappeja, palauttaa
han laatikkoon vain toukan.

ONNEA PELIIN!
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