Levande
harader

Innehall:

150 kort (varav 50 &r bildkort) i tre hdgar,
spelplan (asken),

6 spelpjaser,

timglas,

tarning

Spelets mal

Den spelare som bast gbr charader och som gissar bast far flytta framat pa spelplanen. Den som forst
kommer | mal vinner.

Imnan spelet bbrjar

1.W4l) en av korthbgarna som ni ska spela med.

Obs! Higen med bildkorten anvands endast om det
finns spelare som inte kan lasa.

2.\l ett rymligt spelutrymme, en "scen”, dar det finns
tilrackligt med plats for att spela teater.

3.Barmen satter sig i en ring framfor "scenen” och spelplanen
placeras i mitten av ringen. Timglaset och tamingen placeras
intill den yngsta spelaren. Den valda korthogen placeras med
text- och bildsidan nedat bredvid spelplanen. Varje spelare tar
en spelpjds och placerar den pa Start-rutan (den lila triangeln)
pa spelplanen.

Spelets gang

1.Den yngsta spelaren borjar genom att kasta tarningen. Sedan tar han'hon
det dversta kortet fran korthéigen, ser pa kortet vid motsvarande nummer
som tarningen visar, vander pa timglaset och bérjar att med charader visa
detta ord.

Alla gester och laten ar tillatna, men man far inte armvénda ord!
Obs! De spelare som inte kan l&sa uppirader alltid enligt det som
finnzs avbildat pa kortet.

2. Mar spelaren upptrader pa scenen (han'hon har den tiden pa sig som
sanden rinner genom timglaset), far alla andra gissa vad han/hon forestaller.
Detta gbrs i tur och ordning sa. att personen som sitter till vanster om den
som upptrader bérjar och om han'hon svarar fel gar turen darefter medurs
till foljande spelare.
3. Spelaren, som farst gissar ratt, far flytta sin spelpjas tva steg framat.
Spelaren som upptradde far flytta sin spelpjas ett steg framat pa spelplanen.
Om ingen svarar ratt, [aggs kortet underst | hdgen, och ingen flyttar pa sin
spelpjas. Turen gar sedan medurs till nasta spelare.



Obs! Det ratta svaret behdver inte vara ordagrant samma som pa
kortet. Huvudsaken &r att spelet dr roligt och darfér borde man Sven

godkanna de ndstan ratta svaren.

Stjarnrutan

Det finns ett antal stjarnrutor pa spelplanen. Om en spelare som
upptrader star pa en stjarnruta, sa far alla de andra spelama
samtidigt forstka gissa vad charaden forestéller. Om en spelare
svarar ratt, far bade han'hon och den som upptratt fiytta sina
spelpjdser ett steg framat. Efter detta gar turen medurs.

Vinnaren

Spelaren, som farst lyckas fa sin spelpjas i mal, den bla rutan,
winner.

Tips!

Levande charader kan &ven spelas utan spelplan. | denna version far spelaren som gissat ratt pa en
charad alitid kortet som upptradaren anvant. Spelaren som forst fatt tre kort, dvs. gissat ratt pa tre

charader, vinner.



