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Spelets mal

Spelet gar ut pa att svara ratt pa
fragor och samla sex olika @mnes-
brickor. Nar du har samlat alla brick-
orna gar du mot slutmalet. Om du
ar forst med att svara ratt pa de sista
fragorna vinner du spelet.

Fragekorten
Fragorna pa fragekorten ar uppde-
lade pa sex olika amnen:

ﬁ Musik och kandisar
Sport och spel
Populéra platser
@ TV, radio, film och internet
Kul om djur

Gott och blandat

Varje kort har en fraga i varje amne.
Amnena pé korten ar fairgmarkerade

liksom rutorna pa spelplanen (bild 2).

Innehall
250 kort varav 80 bildkort, spelplan, 6 spelpjaser, 6 samlarramar,
36 amnesbrickor (6 av varje amne) och en tarning.

Det ratta svaret star pa baksidan av
kortet.

Det finns ocksa bildkort i spelet. Pa
ena sidan av kortet finns en bild och
pa den andra sidan dr det sex fragor
som pa ndgot satt har med bilden att
gora. Fragorna har tre svarsalternativ
och det ratta svaret ar understruket.

Innan spelet bérjar maste man kom-
ma Overens om nivan pa svaren. T ex
om ett namn efterfragas, ar svaret
tillrackligt med bara efternamnet?

Forberedelser

Ta forsiktigt ut amnesbrickorna fran
ramen och dela upp dem i hdgar pa
bordet. Dela ut en samlarram till varje
spelare. Separera de 80 bildkorten
och lagg dem med bildsidan uppat

i en separat hog pa bordet. Lagg
fragekorten med fragorna uppat i tva
hdégar pa bordet. Varje spelare valjer
en spelpjas och staller den pa vilken
som helst av de fyra hornrutorna pa
spelplanen (bild 1). Det kan vara flera

spelpjaser pa samma ruta. Spelarna
kastar tarningen for att se vem som
ska borja spelet, den som har det
hogsta tarningskastet borjar. Turen
gar sedan medurs.

Spelets gang

Nar det ar din tur, kasta tarningen
och flytta din spelpjas antalet steg
at valfritt hall. Rutan du stannar pa
visar i vilket amne du ska svara pa
en fraga (bild 2). Spelaren till vanster
tar upp det 6versta fragekortet fran
bordet och laser hogt upp fragan i
amnet. OBS! Om du har stannat pa
en hornruta, 1as instruktioner under
Hérnrutor.

- Om svaret ar fel eller du inte alls
svarar ar din tur 6ver och turen gar
vidare till nasta spelare.

- Om svaret ar ratt far du en amnes-
bricka i samma amne. Lagg brickan

i din samlarram. Turen gar till nasta
spelare.

- Om du svarar ratt pa en fragai ett
amne som du redan har en bricka av,



kasta tarningen pa nytt och flytta till
en ny ruta och svara pa en ny fraga.
Du far fortsatta din tur tills du svarar
fel eller att du far en @mnesbricka
som du inte tidigare har. Turen gar
darefter till nasta spelare.

Hornrutor

Om spelpjasen stannar pa en hérn-
ruta (bild 1) maste du forst svara ratt
pa en bildfraga och kan sedan vdlja i
vilket amne du vill ha en fraga. Spe-
laren till vanster tar upp det Oversta
kortet fran hogen med bildkort och
laser hogt upp fragan och svarsalter-
nativen enligt tarningskastet.

- Om svaret ar ratt far du direkt en
fraga fran ett amne som du valjer
sjalv. Folj instruktionerna under
Spelets géng.

- Om svaret ar fel eller du inte alls
svarar ar din tur 6ver och turen gar
vidare till nasta spelare.

Mot malet

Nar du har samlat brickornai alla sex
amnena ska du ga mot en av horn-
rutorna. Du behover da inte ha ett
exakt tarningskast for att stanna dar.

Nasta gang du ar pa tur ska du ga
mot malrutan (bild 3). Vagen dit
bestar av tva fragerutor. Du ska inte
anvanda tarningen for att flytta din
spelpjas; istallet maste du svara ratt
pa de tva fragorna i de amnen som
rutorna visar.

- Om svaret ar ratt far du flytta fram
till ndsta ruta och pa din nasta tur
svarar du pa en fraga i det amnet.

- Om svaret ar fel star du kvar till
ndsta gang du ar pd tur och maste

svara pa en ny frdga i samma amne.

Vinnare

Nar du har svarat ratt pa de tva sista

amnena flyttar du din spelpjas till
malrutan (bild 3). Ndsta gang det ar

din tur ska du svara pa ytterligare en

fraga. Spelaren till vanster far valja

amne men han maste valja innan han

tittar pa fragorna.

- Om du svarar ratt vinner du spelet.

- Om du svarar fel star din spelpjas
kvar. Pa din nasta tur ska du svara

pa en ny fraga i ett annat amne som

spelaren till vanster valjer.

Spelalternativ

1. Anvand bara rutorna i ytterkanten
av spelplanen. Spelarna far en bricka
for varje ratt svar. (Har far man ha
flera brickor i samma @amne.) Spelaren
med flest brickor har vunnit spelet
nar alla brickor ar slut.

2. Man kan ocksa spela som lagspel.
Innan man bodrjar maste man be-
stamma om laget kan diskutera med
varandra innan svaret lamnas.

Ma den basta flickan eller pojken
vinna!
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