Variant 1
Lyckopasen

Varje spelare erhaller 1 spelplan. Overbliv-
na spelplaner laggs at sidan tillsammans

med de tillhdrande fargade spelbrickarna,
Alla kvarvarande spelbrickor laggs | pasen.

Ravensburger® Spel Nr. 24 401 0 Innehall: Spelregler:
Spelarna slar i tur och ordning med tar-
Antal deltagare: 2 - 4 4 spelplaner ningen och elter varje slag plockar spela-
Alder: fran 3 1/2 ar B4 spelbrickor av tra i 6 farger ren upp lika manga spelbrickor ur pasen
1 f@rning som tamingens ogon visar. Det ar ej tilla-
Spelidé: Theora Design 1 fargtarning tet att titta i pasen, spelbrickorna ska
lNustration: Horst Laupheimer 1 pase plockas upp “blint”. De upplockade spel-
brickorna sorteras och placeras ut pa
“Quips” ar ett roligt tarningsspel for de Darigenom Gvar barnen in benamning- respektive plats pa spelplanen, rod bricka
minsta. Utmarkande for spelet ar de utst- arna pa sex olika farger samt samordning pa rott falt osv. Spelbrickar som inte far
ansade falten pa spelplanen. av fargerna och mangdbegreppen far plats pa spelplanen laggs tillbaka i pasen.
| jamfarelse med traditionella spelplaner talen 1-6.
tycker barnen att dessa utstansade spel- Spelets slut:
planer ar ldttare att handskas med, bl a “Quips” ar ett idealiskt spel. Aven far han-  Den spelare som forst lyckas fylla sin spel-

darfor att spelbrickorna ligger stadigt kvar  dikappade, att spela hemma eller i leksko-  plan med brickor pa
i falten pa spelplanen. Varje spelare spelar lan, eftersom brickorna ligger stadigt kvar matchande
med sin egen spelplan, Var och en av pa spelplanen. "Quips” dr ocksa idealiskl spelfalt
for sangliggande barn, dar spelvariant vinner,

3 &r bast lampad.

de fyra spelplanerna ar
olika utformade och
har olika fardelning
mellan farg och antal,



Variant 2
“Presentutdelning”

Spelregler:
Vi larde oss denna version av Monica nar
hon bara var 2 1/2 ar. Hon tycker bast
om att spela “Quips” nar hon kan ge de
andra presenter. Denna variant gar till pa
samma sall som variant 1, men istallet for
att ligga tillbaka brickorna hon inte kan
anvanda, i pasen, ger Monica bort dem |
present till andra spelare. Om ingen trots
detta kan anvanda brickorna, ldggs de till-
baka i pasen.

Variant 3
“Byt ut eller kasta om™:

Spelregler:

|an skickade oss denna variant som han
sjalv hittat pa vid 5 1/2 ars alder. Varje
spelare fyller upp sin spelplan med alla
brickor i matchande fargfalt. Sedan kastar

han om brickorna sa att ingen av dem lig-

ger pa ratt plats. Detta i sig sjalvt ar riktigt

roligt, men nu barjar det rikliga spelet.

Spelarna slar i tur och ordning bada tar-

ningarna. Om en spelare kastar blatt och

en 2:a, da kan han kasta om positionen
av 2 bla brickor tillbaka till 2 bla falt. De
tva brickor som han i sin tur da flyttar
fran de bla falten, liggs i de tomma falten
som blev gver nar de bla brickorna flytta-
des. Om han bara kan flytta en bricka sa
gor han det. (Den andra chansen att flyt-
ta nagon bricka gar dock farlorad.) Tricket
ar att alla maste “tdnka igenom sina
drag” i férvag for att pa basta satt kunna
utnyttja en majlighet att flytta 2 brickor
tillbaka i falten, i matchande farg, i ett
enda drag.

T ex en av de bla brickorna ligger
pa ett rott falt och en rad bricka
ligger pa ett blatt falt. Det

smartaste da ar naturligtvis att

lata dessa byta plats eftersom den
frste spelaren som flyttar alla sina brickor
till ratt matchande plats vinner spelet.
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Variant 4 -
Spel med tva tarningar

Varje spelare erhaller 1 spelplan. Overbliv-
na spelplaner laggs undan tillsammans
med de tillhdrande spelbrickarna. Pa mit-
ten av bordet och val synligt for alla, pla-
ceras spelkartongens botten med samtliga
kvarvarande spelbrickor i.

Spelregler:

Varje spelare slar nu i tur och ordning ett
slag vardera med bade fargtarningen och
den vanliga tarningen, Fargtarningen
visar da fargen och den andra tarningen
visar antalet pa spelbrickorna som far
plockas upp ur kartongen. Spelbrickorna
placeras darefter pa ratt plats, dvs rod
bricka pa rott falt osv, Brickor som e far
plats pa spelplanen laggs tillbaka i karton-
gen.

Spelets slut:

Den spelare som forst lyckas med att fylla
sin spelplan med brickor pa matchande
spelfalt vinner.



