Othello

A Minute To Learn... A Lifetime To Master!

For 2 spelare fran 8 ar

Spelet i korthet

Othello &r ett strategispel som spelas av tva spelare, svart och vit. De bada spelarna turas om att
lagga ut en bricka i taget, tills samtliga 64 brickor &r utlagda eller tills ingen av spelarna kan lagga
ut langre. Taktiken &r att férs6ka stanga in motspelarens brickor mellan sina egna, med hjélp av
den utlagda brickan. Lyckas du med detta, dvertar du alla motspelarbrickor som ligger i linje med
dina brickor pa bradet. Nar spelets 64 brickor &r utlagda eller nér ingen av spelarna kan lagga ut
langre, ar spelet dver. Vinner gor den spelare som har flest brickor i ”sin” farg.

A BCDETFGH

Spelstart!

Ol@ Tag 32 brickor vardera. Lagg ut svart bricka pa E 4 + D 5 och vit
5'@ bricka pa D 4 + E 5. Valj om du vill spela svart eller vit farg.

Nu kan spelet borja! Svart inleder alltid.
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Sa har lagger man ut

Spelaren maste lagga ut sin bricka i en tom ruta intill valfri motspelarbricka. Om brickan som
laggs ut, ligger i linje med en redan utlagd bricka i samma farg, dvertar spelaren samtliga
motspelarbrickor som sténgs in mellan de bada brickorna. Linjen kan vara horisontell, vertikal
eller diagonal. Vand pa de lasta brickorna, sa att motspelarens farg skiftar till din egen. Nu &r det
motspelarens tur att forsdka stdnga in brickor i spelarens farg genom att lagga ut en ny bricka pa
bradet.
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Det &r inte tillatet att "hoppa dver” Endast de brickor som stangs En enda utlagd bricka kan lasa
brickor i din egen farg for att lasa till foljd av ditt drag och ligger i ett obegransat antal brickor av
ytterligare motspelarbrickor. | detta en obruten linje med din utlagda motsatt farg som ligger i flera
drag laser den utlagda svarta bricka, réknas som lasta. Har laser riktningar. | det har draget blir
brickan endast 1 vit bricka (1). den utlagda svarta brickan de bada ALLA svarta brickor vita.

vita vertikala brickorna, daremot
inte dem som ligger horisontellt.

Nagra tumregler i Othello

Om en spelare inte kan stdnga in och vanda pé &tminstone 1 av motspelarens brickor, férlorar
spelaren sitt drag och motspelaren far Iagga ut igen.

En spelare far inte frivilligt sta over ett drag, om det ar mgjligt att stanga in nagon av
motspelarens brickor.

Alla brickor som sténgs in i ett drag maste véndas (&ven om det skulle vara mer fordelaktigt att
lata bli att vanda nagra av dem).

Utlagda brickor far inte flyttas pa& bradet under spelets gang.

Om en spelare kan lasa motspelarens brickor i sitt drag, men redan har lagt ut alla sina brickor,
ar motspelaren skyldig att erbjuda en av sina brickor s& att draget kan genomféras och spelet
ga vidare.

Rakna poang
Avsluta varje spelomgéng med att notera antalet brickor i "din” farg. Den som har flest brickor kvar
efter ett forutbestamt antal spelomgangar vinner.

Spela taktiskt
Reglerna i Othello &r visserligen enkla, men det tar en livstid att beméstra spelets taktiska finesser.

Har far du nagra goda rad pa vagen:

Brickor som laggs i bradets horn kan inte ldsas och kan skydda méanga av dina brickor fran att
Overtas av motspelaren.

Undvik att lagga din bricka intill ett tomt hérn. Annars ger du motspelaren chansen att erévra
hdrnet i sitt nasta drag.

Lycka till som Othello-spelare! Fler speltips hittar du pa www.othello.nu
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