PEDAGOGISKT MATERIAL

SYFTE OCH MAL

e Utveckla férmagan att kommunicera. . “
. . i e LAROPLANSKOPPLAT
e Framja utveckling av ordférrad.
e Utveckla férmagan att tolka och forsta beskrivningar.
e Trana sociala fardigheter och samarbete.
e Framja spraklig utveckling genom spel.
GRADERING

Matematik  Sprak Motorik

Ordspelet
Art.nr. 50332

LEKTIONSFORSLAG

Det forsta pedagogen kan géra ar att presentera och anpassa materialet till sin barngrupp. Denna introduktion
kan innehalla genomgang av hur korten ar uppbyggda, att gruppera korten utifran ett givet kriterium eller att
man tillsammans tranar pa att para ihop de l&sa bilderna med instruktionskortens bilder. Nar man gér detta
kan man bérja trana pa olika ord och beskrivningar som berattar om bildernas aktiviteter.

Presentation av spelet: Det ingar 36 illustrerade bildkort och 18 instruktionsremsor. Instruktionsremsorna har
3 olika symboler langst ner till hoger (kvadrat, cirkel eller stjarna). Dessa indikerar om bilderna pa just den
remsan visar saker som djuret gor eller om det ar olika djur som gér aktiviteten. Till detta ldggs ocksa
aspekten av vilken farg det ar pa sakerna.

Spela ordspelet utan kort pa bordet: Lat alla som deltar ta varsin instruktionsremsa med 6 bilder. Férsta
gangen man spelar (eller om man spelar med yngre barn) kan det vara en férdel att bara anvanda textremsor
med samma symbol. Plocka da ut de bildkorten som ingar till just de remsorna. Till exempel om det ar tre
spelare anvands tre instruktionsremsor och da ar det de 18 bildkort som finns pa instruktionskorten som
plockas ut, om det ar fyra spelare anvands 4 instruktionskort och de 24 bildkorten som passar till. Korten
delas ut till spelarna, 6 kort till varje deltagare. Sedan kan den yngsta spelaren fa bdrja med att fraga nagon av
de andra efter ett specifikt kort som finns hen behéver. Om den tillfragade har det efterfragade kortet far hen
det och far da fortsatta fraga valfri deltagare efter ett annat kort. Om den tillfragade deltagaren inte har kortet
ar det naste spelares tur att fraga. Den spelare som férst har alla bilderna i sin familj vinner. Malet med spelet
ar att fa en "familj” som da bestar av de 6 korten pa instruktionsremsan. For att effektivt samla de 6 korten
som illustreras pa instruktionsremsan maste barnet be om dem fran de andra deltagarna och kunna beskriva
dem pa ett sa exakt satt sa att de andra forstar vilket kort som efterfragas.

Spela spelt med kort pa bordet: 6 kort delas ut till varje spelare, évriga kort laggs i en hdg pa bordet.
Principen ar sedan densamma som i instruktionen ovan men om den tillfrdgade inte har kortet som
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efterfragas sa far man istallet plocka ett kort fran hégen pa bordet. Om detta kort ar det efterfragade far hen
fortsatta att fraga annars gar turen vidare.

BEGREPP

djurnamn, beskrivningar, substantiv, verb, prepositioner, instruktioner

YTTERLIGARE TIPS OCH IDEER

Nar barnen har bemastrat de olika reglerna och det huvudsakliga malet ar sprakinlarning kan lararen dela ut
(eller barnen kan sjalva valja) instruktionskort fran de 3 serierna (kvadrat, cirkel och stjarna) fér att variera
typerna av férfragningar.

For att utmana vidare kan man spela utan “instruktionskorten” och aven spela spelet med andra typer av
familjer enligt det mal som efterstravas till exempel familjen “i", “under”, etc. Manga variationer och
anpassningar ar méjliga beroende pa lararens mal med spelet.

Meningarna nedan visar de olika grupperingarna som ar mojliga.

Hunden ater ett lila ben.

Hunden haller en r&d penna.

Hunden leker med en gul boll.
Hunden sover i den gréona hundkojan.
Hunden ar under det bla bordet.
Hunden tar pa sig en orange kappa.

Katten ater en réd fisk.

Katten haller en gul bok.

Katten leker med den groéna ullen.
Katten sover under den bla fatéljen.
Katten ar i en orange lada.

Katten tar pa sig lila stovlar.

Bjornen ater gul honung.

Bjornen haller i ett gréont paraply.
Bjornen leker med den bla ballongen.
Bjornen sover under det orangea tradet.
Bjornen ar i den lila bilen.

Bjornen tar pa sig roéda byxor.

Skéldpaddan ater den grona salladen.
Skéldpaddan haller en bla hink.
Skéldpaddan leker med en orange bil.
Skéldpaddan sover under det lila bladet.
Skoéldpaddan ar i den roda korgen.
Skoéldpaddan tar pa sig en gul hatt.

Musen ater den blaa osten.
Musen haller ett orange ljus.
Musen leker med lila tarningar.
Musen sover i ett rott hal.
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Musen ar under en gul kastrull.
Musen satter pa sig gréna glasdégon.

Kaninen ater en orange morot.
Kaninen haller en lila vackarklocka.
Kaninen leker med r&da skittles.
Kaninen sover i den gula buren.
Kaninen ar under den gréna banken.
Kaninen tar pa sig en bla vast.
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