52040 Aktiv matematik

Innehall:

1,20 x 1,5 m vinyl eller plastmatta

3 tarningar (tva med siffror pa och en med matematiska tecken pa)
28 markorer

Math Marks the Spot™ (Utméarkt matte) &r en spannande aktivitetsmatta som hjilper eleverna att
lara sig kanna igen siffror, “storre an” och “mindre an” samt enkla plus- och minusberakningar.
Dessutom, inte mist viktigt fraimjar den kroppskontrollen. Nar de bade lar sig saker och far battre
kroppskontroll, kommer barnen att vilja leka med mattan flera ganger om. De aktiviteter som
presenteras har ar bara nagra av alla anvandningsomraden som denna matta har. Det finns oandliga
mojligheter till lek!

**Vi rekommenderar att spelarna har sockor pa fotterna nar de anvander mattan, da haller den
langre.

Hoppa runt — en hel klass eller en mindre grupp
Forkunskaper: Kdnna igen siffror och kunna rakna

Har skall minst tva spelare, eller en hel klass, stélla sig i ko till vdnster om mattan. Den spelare som
star forst i kon har siffran 0, och sedan hoppar varje spelare till ”sin siffra” upp till 12. Borja ev. med
10-20 sekunders forberedelse, sa att alla spelare far en chans att hoppa pa ”sin siffra” och lara sig
vilken som ar deras. De kan aven lara sig att hoppa pa jamna eller ojamna siffror.

Kann igen siffror — en mindre grupp
Forkunskaper: Kdnna igen siffror

Har kan tva spelare spela samtidigt. Varje person tar sju markorer av samma farg och en tarning med
siffror pa. Spelarna skall sedan sla sina tarningar samtidigt och placera ut sina markorer pa ratt siffra,
sa snabbt som mojligt. Den person som férst har anvant sina markérer vinner. De andra personerna
kan fortsatta eller ta in ny spelare istéllet for vinnaren.

Rédkna snabbt - en hel klass eller en mindre grupp
Forkunskaper: Plus och minus

Minst tva spelare behovs, eller en hel klass uppdelad pa tva lag. Varje lag ska sta i rad pa varsin sida
av mattan. Dela ut fargmarkarer till varje spelare. Varje lag skall ha en och samma farg. De spelare
som star ytterst i varje rad ska tavla om att sdtta markdren pa ratt siffra. Du, eller nagon som utsetts
till tarningskastare slar tarningarna. Spelarna ska nu rdkna ut svaret pa varje mattetal som
tarningarna visar.



Exempel: Om du slog en tarning som visade 2, och en som visade + och en som visade 3, maste
spelarna svar pa vad 2+3 blir. Den som forst listar ut vilken siffra som ar svaret och lagger sin markér
dar, far ett poang. Ta sedan alla markdrer ur spel och sla tarningarna igen. Nu &r det nasta spelare i
raden som star pa tur. Det forsta lag som nar 10 poang vinner. Om ni har tid 6ver, kan ni spela upp till
15 eller 20 poang.

Storre eller mindre an? - en hel klass eller en mindre grupp
Forkunskaper: Kunna skilja pa ”storre an” och “mindre dn”

Minst tva spelare behovs, eller en hel klass uppdelad pa tva lag. Varje lag ska sta i rad pa varsin sida
av mattan. Dela ut fargmarkarer till varje spelare. Varje lag skall ha en och samma farg. Sla tva
siffertarningar och ropa ut ”stérre an” och "mindre an”. Spelarna skall sdtta ratt markoér pa ratt siffra.

Exempel: Om du slog en tvaa och en femma och ropade ”storre an”, ska spelarna satta sin markor pa
siffran 5. Den som forst listar ut vilken siffra som ar svaret och lagger sin markor dar, far ett poang. Ta
sedan alla markorer ur spel och sla tarningarna igen. Det forsta lag som nar 10 podng vinner. Om ni
har tid over, kan ni spela upp till 15 eller 20 poang.

Gissa antalet - en hel klass eller en mindre grupp
Forkunskaper: De skall inte ha lart sig algebra an

Minst tva spelare behovs, eller en hel klass uppdelad pa tva lag. Varje spelare eller lag ska sta i rad pa
varsin sida av mattan. Dela ut fargmarkérer till varje spelare. Varje lag skall ha en och samma farg.
Vilj om rundan skall behandla plus eller minus och beratta for spelarna vad som géller denna runda.
De spelare som star ytterst pa varje rad ska tavla om att satta markoren pa ratt siffra. Sag en siffra
fran 1-12 och sla en tarning. Spelarna som star forst i raden skall nu rédkna ut vilken annan siffra som
tillsammans med den siffran du slog blir det tal du sa innan du slog tarningen.

Exempel: Om ni spelar med plus och du sa 10 och slog 5, sa skall spelarna hinna forst till siffran 5.
Den som forst listar ut vilken siffra som menas far ett poang. Ta sedan alla markorer ur spel och sla
tarningen igen. Det forsta lag som nar 10 podng vinner. Om ni har tid éver, kan ni spela upp till 15
eller 20 poang.

Béast pa en minut - en hel klass eller en mindre grupp
Forkunskaper: De skall kunna l6sa plus- och minustal

Minst tva spelare behovs, eller en hel klass, stélla sig i ko till vanster om mattan. Den spelare som star
forst i raden slar tarningarna. Nar spelaren listat ut svaret skall hon eller han nudda ratt siffra med
foten, lagga en hand pa néasta person i tur, och sedan stalla sig sist i raden. Sedan far nasta person i
ko sla tarningarna. Prova hur manga berakningar spelarna kan klara pa en minut. (Ni kan forstas spela
langre eller kortare dn en minut ocksa). Forsok sedan klara fler berdkningar nasta gang.

Detta kan aven spelas i lag. Lat det ena laget boérja och se sedan om nésta lag kan fa fram fler
berakningar pa samma tid.



