Rakna till 10

Mal: Eleverna skall kunna rakna till 10, i stigande och sjunkande ordningsfoljd.

Antal elever: minst 10 elever.

Du behdver:
e Koner med talen 1 till 10.(Anvand konoéverdrag och skriv 10 pa en lapp pa 0-kaglan)
e Artpasar med talen 1 till 10.

e Eventuellt fler kondverdrag
Forberedelser:
Satt upp konerna i stigande ordningsfoljd (forsta inlarningen) eller i blandad ordningsféljd

(for de elever som kommit langre).

Genomfoérande:

Stall upp tio elever och ge dem varsin drtpase. Be dem att stélla sig vid konen med samma
nummer som de fatt pa sin artpase.Nar alla ar pa plats sager de sin siffra hogt. Den som har
nummer 1 borjar och sen fortsatter man upp till 10 (och eventuellt nedat till 1 igen).
Eleverna som deltar maste koncentrera sig pa att sdga sina tal pa ratt stalle, och de som

lyssnar repeterar talordningen. Byt sedan elever och/eller artpasar.

Variation /vidareutveckling: For att trana som férberedelse for multiplikationstabellen kan

man byta ut drtpasarna mot lappar med talen i den aktuella multiplikationstabellen och

skriva de svaren man behover pa konoverdragen.



” Atomleken”

Mal: Eleverna skall kunna bygga ihop antalet upp till 10.

Antal elever: ju fler desto battre
Du behover:

e Artpésar med tal

Forberedelser:

Lagg artpasarna i en pase som de kan plockas ur.

Genomfoérande:

Eleverna sprider ut sig Over ett angett omrade. Lararen (eller en hjalpelev) tar upp en
artpase och ropar ut siffran hogt. Eleverna ska fortast mojligt samla ihop grupper med
samma antal som den uppropade siffran. Man kan ocksa ha olika satt som eleverna ska ta sig
fram pa tex ga, springa, krypa, dansa osv da nasta tal ropas ut. Vill man lagga till
tavlingsmoment i leken sa kan de elever som blir 6ver dka ut. Vill man gora detta lite mindre

trakigt kan de elever som aker ut fa stalla sig i ko vid pasen och fa dra siffror.

Variation /vidareutveckling:

For att trana som férberedelse for multiplikationstabellen kan man dra 2 artpasar at gangen
och gora det till tva termer och eleverna ska samlas i grupper som dr samma antal som

produkten.



Tiokompisar- artpasegémme
Mal: Eleverna skall kunna dela upp och bygga ihop antal som tillsammans blir tio.
Antal elever: 4 elever — full klass
Du behdver:
e Artpésar med tal (girna flera omgéngar om det 4r m&nga deltagare, helst en till varje
deltagare)

e En kon med kondéverdrag dar man skrivit talet 10.

Forberedelse: Artpdsen med talet 10 tas bort. Sitt ihop de andra pasarna i par som bildar 10.
tex 1 och 9, 2 och 8, 3 och 7 osv sa att de gar jamt upp. Berdkna en pase per barn. (Om
barnen ar ojamnt antal behover lararen ocksa ha en pase sa att det gar jamt ut).Gom

pasarna inom ett avsatt omrade med siffran nedat. Satt upp kaglan med 10 som mal.

Genomfdrande: Pa signal av lararen ska eleverna hitta en artpase vanda den och lista ut

vilket tal som behovs addera for att bilda 10. Darefter ska de ga runt till varandra tills de
funnit sin «tiokompis». Nar de hittat varandra ska de ta armkrok och stalla sig bakom

malkonen. Nar alla har kommit i mal sdger de hogt sina tal. Lararen kan sdga «och» eller
«plus» mellan talen och «ar lika med tio» pa slutet sa att eleverna befaster detta satt att

rakna.



Multiplikation — stafett med tva eller flera lag

Mal: Automatisering av multiplikationstabellen
Antall elever: 4 elever — full klass
Du behdver:
e Artpésar med tal
e Koner med siffrorna 1-10 (Anvand kageloverdrag pa 0-kaglan och skriv en lapp med
10).
Férberedelser:
Artpasarna laggs i en ogenomskinlig pase. Stall sifferkonerna i en rad i stigande
ordningsfoljd. For att gora det svarare: vand siffrorna bort fran barnen och/eller stall dem i

slumpmassig ordning.

Genomfoérande:

Eleverna delas upp i lag, 2 eller flera. De ska sedan stélla sig i led. Forsta eleven i varje rad
tar en artpase fran en pase och springer over till den 1:a konen och sager sina tal som ett
multiplikationstal med svaret hégt. Som exempel far eleven siffran 2 och springer till kon
med siffran 5 och ska da ropa ut 2*5=10.Lararen maste sta sa att denne kan godkanna svaret
med tex tumme upp resp. tumme ner. Bestam i forvag var resp. lag ska lagga sin artpase,
forslagsvis en framfér, bakom vanster resp. héger sida.

Vid rditt svar; lagger eleven artpasen vid konen och springer tillbaka och vaxlar till nasta elev.
Denne tar en ny pase och springer till ndsta kon.

Vid fel svar; maste eleven springa tillbaka med artpasen och lagga tillbaka den i pasen, vaxla
med nasta elev som tar en ny drtpase och springer till samma kon.

Det lag som forst har fatt artpasar vid alla kdglor vinner.

Variation 1: Lat eleverna vélja vilken kagla de ska springa till. Detta kan hjalpa eleverna att
tanka taktiskt inom laget.

Variation 2: Anvand kageloverdragen att anpassa gruppen elever du jobbar med. Du kan tex
skriva de talen som eleverna 6vat pa i multiplikationstabellen. Det kan ocksa vara nagra tal
de behover 6va extra mycket pa, da kan flera koner ha samma tal.

Variation 3: Byt multiplikation mot division.



Positionssystemet — rorelse och samarbete

Mal: Eleverna skall kunna positionssystemet for heltal.
Antal elever: Minst sa manga som de talomraden du ska arbeta med, tex 3 om du ska jobba
med en-, tio- och hundratal.
Du behdver:

e Koner med siffrorna 0-9

e Kritor eller malat rutsystem/linje pa marken (till variation 5)
Forberedelser: Konerna stalls slumpmassigt ut i en grupp med lite avstand emellan. Siffrorna
ska vara vanda fran eleverna.

Genomfdrande: Lararen plockar ut sa manga elever som det ar siffror i det tankta talet. Som

exempel ska det vara tva elever om man vill arbeta med 10-talen (10-99) och fyra elever om
det ar tusentalen (1000-9999). Detta far anpassas till gruppen elever man har och vilka tal
man arbetar med. Detta kan ju dven andras beroende pa vilka elever som ska ga fram (om

man kanner gruppen val)!

Eleverna som ropas upp gar fram till varsin kon och haller upp den sa att 6vriga elever ser
siffrorna. Instruktionerna kan vara larar- och/eller elevstyrda. Det finns manga varianter. Har
foljer nagra....

Variant 1: Lararen ber eleverna med koner att bilda det stérsta mojliga talet med sina siffror.
Variant 2: Lararen ber eleverna med koner att bilda minsta mdjliga talet med sina siffror.
Variant 3: Lararen ber eleverna med koner att bilda ett tal som ar storre eller mindre an ett
angivet tal.

Variant 4: Har ska de elever som har konerna vara passiva * och lararen véljer ut en eller
flera elever som ska folja instruktionerna som ar beskrivna i variant 1,2 eller 3. (*Detta kan
vara en bra uppgift for de elever som har svart med talforstaelse men de far dnda vara en
del av uppgiften och gruppen.)

Variant 5: Lagspel; tva eller flera lag (OBS! Det maste finnas koner till alla lagen)

| stallet for att ropa upp vilka elever som ska ga fram till konerna, ska en elev fran varje lag
ga och hamta ett antal koner till lagen(beroende pa vilket talomrade som ska tranas). Pa
marken framfor lagen finns rutor motsvarande antalet siffror som ska anvandas. Eleverna far

sedan uppgifterna av lararen enligt de forsta varianterna ovan.



Igenkdnning av tal — antalet raknade - tallinjen

Mal: Eleverna skall kunna rdkna till 10 och anvanda tallinjen till att géra berakningar.
Antal elever: 1 — helklass
Du behdver:

e Alla de stora utomhussiffrorna

e Enlinje uppritad pa marken.
Forberedelser: Rita upp en linje med plats for talen 0-10, eller 1-10 om du inte vill féra in
talet 0 an (ta da bort en av 0:orna). Plocka ut en 1:a och en 0:a och lagg resten av siffrorna i
en hog (garna med siffror upp och ner sa att eleverna lar sig att dven kdnna igen dem pa
detta satt).

Genomfdrande: Stall eleverna sa att alla ser tallinjen. Lararen haller upp siffrorna 1 och 0 vid

sidan av varandra och fragar om nagon vet vilket tal det ar. Ldgg 10 sist pa tallinjen och
forklara for eleverna att de ska hjalpa till att lagga en tallinje och att de ska 6va pa att rékna
till 10. Prata garna om att vi har tio fingrar om de behéver referensramar.

Be en elev att hamta det 6versta talet i hogen och lagga det pa marken framfor de andra och
saga det hogt om han/hon kan. Om det behdvs ta hjalp av de andra. Fraga om nagon kan
hitta talets plats pa linjen och be den ldgga det dar. Fortsatt likadant tills alla talen ligger pa
linjen. Sen &r det roligt att hoppa pa tallinjen medans man sdger den hogt. Nar alla ar klara
hoppar man tillbaka och sager hogt igen. Man kan dndra satten att ta sig fram pa tallinjen
och sattet att «sdga» talen, tex sjunga viska eller skrika.

Variation och vidareutveckling: Jobb med jamna tal nar tallinjen ar utlagd. Prata om allt vi

har tva av tex 6ron, 6gon, ben, armar osv En elev har tva 6gon — ett par- och staller sig pa
talet 2. Sen kommer néasta elev och har tva (ett par) 6gon till. Hur manga har de tillsammans?
Sa kan eleverna bli medvetna om partal, rakning med 2-hopp och givetvis en forstaelse for

multiplikation och division med talet 2.



Positionssystemet — storre och mindre an

Mal: Eleverna skall kunna beskriva positionssystemet for heltal.
Antal elever: 1 — helklass

Du behoéver: De stora utomhussiffrorna 0-9

Forberedelser: Ta fram siffrorna du behdver. (Du behdver minst en av varje av de siffror du
vill tréna)

Genomfdrande: Lagg ut siffrorna pa marken (i ordningsfoljd eller huller om buller beroende

pa elevernas niva). Lat eleverna stalla sig i en halvcirkel. Be tva elev att hamta en siffra var.
De ska bilda ett tal (som ldggs vanda mot de andra eleverna sa att de ser).
Fraga klassen:

- Vilket tal de tva siffrorna bildar?

- Kan nagon bilda ett storre eller mindre tal av siffrorna? Hurda? Varfér? Anvand
begreppen «entals- och tiotalsplats» nar ni pratar om det. Upprepa det eleverna
sager och dndra till de korrekta begreppen dar det behovs.

Lagg tillbaka siffrorna och upprepa dvningen.

Varianter/ vidareutveckling:

Sag att du vill ha ett storre/mindre tal. Be en av eleverna att byta ut en av siffrorna.

Prata om vad eleven gjorde och vad resultatet blev och varfor det blev sa.

- Jobb med hundra- och tusental pa samma satt.

- Jobb med hundra- och tusental och be om stérre/mindre tal pa hundraplats eller
annan specifik plats.

- Lagg upp ett tal och be andra elever att hamta lika manga siffror och lagga ett annat

tal. Vilket ar stérst/minst? Be att de ldgger storre eller mindre tal an ditt eget.



Rakna - stegspel

Mal: Eleverna skall kunna rakna uppat och nerat i talordning med en bestdmd minskning
eller 6kning.

Antal elever: 2 - 12 (Flera elever ar majligt, men det kan bli lite lange att vanta).

Du behdver:

e En stor utomhustarning.

e Ett rutndt pa minimum 5x5rutor.

e Kritor (garna i olika farger)

e Eventuellt sifferkonerna (om det ar fa elever kan de anvandas som spelbrickor).
Forberedelser: Rita upp eller anvand existerande rutnat. Skriv siffror i rutorna om det inte
finns. Borja med 1 i nedersta vanstra hornet och skriv siffror i stigande ordning efter egen
«vag». Rita in nagot tecken for att eleven ska hoppa 6ver nagon ruta och ett tecken for att ga
bakat. Skriv start innan ruta 1 och mal i den sista rutan.

Genomforande: Eleverna spelar i par. Den ene ar spelbricka och den andre slar tarningen

och berattar for sin partner hur manga steg hen skall ga. Stannar hen pa en ruta med hoppa
over ska hen ga ett extra steg (alternativt sla tarningen igen for antal steg). Hamnar hen pa
en ga» ga tillbaka-ruta» galler samma sak fast bakat. Byt garna uppgifter for elevparet under
spelets gang. Bestam pa forhand om man maste ha exakt antal prickar pa tarningen for att
ga i mal. Det kan ocksa vara bra om skont att bestimma att spelet ar slut nar forsta paret

kommit i mal (sa behdver ingen komma sist och ingen behover sta och vanta).



