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TAPAHTUMIEN JARJESTYS: NITA JA ZARO 2

Viite. 30652

SISALTO:

Peli sisaltda 34 paksusta kartongista valmistettua korttia. Korttien mitat ovat 9 x g cm. 7 erilaista
neljan, viiden ja kuuden vaiheen sekvenssid. Sekvensseissa kerrotaan lyhyitd tarinoita, joiden
sankareina ovat Nlta ja Zaro.

SUOSITELTU IKA:

2-6 vuotta

DIDAKTISET TAVOITTEET:

Peli auttaa kehittdamaan loogista ajattelua ja tilaan ja aikaan liittyvaa paattelykykya. Se auttaa
kehittamaan ja laajentamaan kortteissa esitettyihin tarinoihin liittyvaa perussanastoa.

Sekvensseilld pyritadn kehittdmaan aikakasitystad ja kronologisen jarjestyksen havaitsemista lapsilla.

2- ja 3-vuotiaat voivat kdyttda kortteja aikuisen ohjatessa pelin kulkua Vanhemmat lapset (5- ja 6-
vuotiaat) pystyvat tyoskentelemaan itsendisemmin ja voivat aloittaa helpommista kolmen vaiheen
sekvensseista ja edeta jarjestyksessa kuuden vaiheen sekvensseihin.

PELITAVAT JATOIMINTAMAHDOLLISUUDET:

1. Kaikki samaan sekvenssiin kuuluvat kortit jarjestetdaan ryhmiin (jokaisella sekvenssilla on
oma varinsa).

2. Kortit jarjestetaan niissa kuvattujen toimintojen tapahtumajarjestykseen.

3. Aikuinen ohjaaja varmistaa, etta sekvenssi on oikea.



