PEDAGOGISK MATERIALE

FORMAL OG MAL

o Utvikle motorikk, koordinasjonsevne og kroppsoppfatning. ol
e Fa forstaelse for tall og mengder. KOBLET TIL LAREPLANEN

e (@ve og konkretisere tallinjen og a telle pa ulike mater.
e Gjennom lek gve matematiske begreper.
e Stimulere kommunikasjon og samarbeid.

KLASSIFISERING

Matematikk  Sprak Motorikk

Erteposer med tall
Art.nr. 70039

UNDERVISNINGSOPPLEGG

Bli kient med erteposene ved a telle prikkene sammen og repetere tallets navn. @v pa tall og mengde ved a
legge erteposene i rekkefglge fra en til ti. Tell ssmmen oppover og nedover. Bruk tallkort og spill memory.
@v pa a kaste og fange ved a kaste erteposen i luften og fange den med begge hender. Prgv a klappe like
mange ganger som det er prikker pa posen fer du fanger den igjen. Varier med a fange med én hand, fange
bak ryggen, fange foran deg. Hvis du vil utfordre mer, kan du @ve pa a fange pa ryggen, fange etter a ha
snurret en runde, fange pa foten osv. @v samtidig pa begrepene foran, bak, hgyre og venstre. Spre
erteposene rundt i rommet, lag par og la elevene ga rundt til posene. Nar du kommer til en ertepose med
tallet tre, skal du kaste posen tre ganger frem og tilbake mellom dere, nar du kommer til posen med tallet
fem, skal du kaste posen fem ganger osv.

Balanser med erteposen ved a ha den pa hodet, pa oversiden av handen, pa albuen, pa foten. @v pa a flytte
deg fremover, bakover, sidelengs, til hgyre, til venstre.

Del ut erteposer og be elevene stille seg i ko i storrelsesrekkefolge etter hvilket tall/mengde de har pa sin
ertepose. Del inn i to grupper ved a bruke begrepene oddetall og partall. @v pa tier-venner ved at de elevene
som til sammen blir ti stiller seg sammen.

BEGREP

kaste, fange, balansere, tallenes navn, antall, foran, bak, hgyre, venstre, oddetall, partall, tiervenner med mere

FLERE TIPS OG IDEER

Fa mer inspirasjon ved a soke pa Tipsnummer 5109, der finner du tipset: Regn med erteposer.
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