(S Spelregler Tu Cti lO

Ett spel ddar man anvander sin kdnsel.

Alder :Fradn 3 ar
Antal spelare : 1till 4

Tid 210 min '.
o
--#.

Innehall:
- 1rouletthjul med 6 olika material
-18 djurkort med material fran deras pals

Vad spelet gar ut pa:
Att i en sack med hjalp av kanseln hitta de material som rouletthjulet visar.

Forberedelse:

Lagg alla djurkorten i en sack.

Den yngsta spelaren satter snurr pa pilen. Sedan stannar den pa ett material.

D4 sticker spelaren ner handen i sdcken for att med hjalp av kdnseln hitta ett kort
som har samma material som det som rouletthjulet visar.

Nar han tror att han har hittat det, tar han upp kortet och visar fram det:

- Om det &r det &r ratt material: da behaller han kortet och far en poéang.
Nu ar det nasta spelares tur att snurra hjulet.

- Om det &r fel kort: da I&gger han tillbaka det i sdcken och det &r nésta spelares tur.

Vem vinner?
Nar sacken ar tom ar det den spelare som har flest kort som har vunnit.





